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LICENCIATURA: DISENO Y COMUNICACION VISUAL 

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE: 
PRODUCCION AUDIOVISUAL II 

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA 
MODALIDAD: Curse I 
TIPO DE ASIGNATURA: Teo rica - Practica 
SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Sexto 
CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria 
NUMERO DE CREDITOS: 15 
HORAS DE Seman as TOTAL 
CLASE A LA 4 Te6ricas: 1 Practicas: 3 de clase: 16 DE 
SEMANA: HORAS: 
SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Produccion Audiovisual I 
SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Produccion Audiovisual Ill 

OBJETIVO GENERAL DE ENSENANZA 
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Desarrollar habilidades en el alumna que permitan perfeccionar Ia conceptualizacion , diser'io, 
organizacion, realizacion y terminado de un producto audiovisual. 
OBJETIVOS GENERALES DE ENSENANZA 
lntroducir al alumna en Ia conceptualizacion, diser'io, organizacion, realizacion y terminado de un 
producto audiovisual. Conocera los formatos y manufactura del guion para productos audiovisuales, 
usos y distintas aplicaciones. Reconocera y participara en las etapas de preproduccion, produccion y 
postproduccion de un producto audiovisual. El alumna conocera y manipulara materiales y equipos 
para Ia produccion audiovisual. 
OBJETIVOS ESPECiFICOS DE APRENDIZAJE: 
AI finalizar el curso, el alum no: 

a) Reconocera y participara en las etapas de preproduccion, produccion y postproduccion de un 
producto en formato de television y video. 

b) Conocera y obtendra fundamentos tecnicos y de lenguaje de las diferencias entre television y 
video. 

c) Manipulara materiales y equipos para Ia produccion en television y video. 
d) Conocera y aplicara tecnicas y diversos tipos de discursos por media de registro en material 

magnetico de imagenes y sonido en movimiento, manipulados electronicamente, conocidos 
como video y television. 

e) Conocera las funciones del disenador en las distintas etapas de produccion de television y 
video. 

f) Conocera los distintos materiales magneticos y los que se desarrollen, para Ia produccion de 
television y video. 

g) Reconocera Ia importancia de Ia funcion tecnica y emotiva del sonido. 
h) Sera capaz de realizar guiones para television y video en todas sus etapas y para distintas 

aplicaciones; social , cultural y comercial. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 

1 
El Guion y sus Distintos Usos para 

4 12 
Ia Television y Video 

2 El Video y sus Distintos Usos 4 12 



3 Produccion en Television y Video 8 
Total de Horas Teoricas 16 

Total de Horas Practicas 
Total de Horas 64 

CONTENIDO TEMATICO 

1. EL GUION Y SUS DISTINTOS USOS PARA TELEVISION Y VIDEO 
1.1. El guion en video. 

1.1.1. Caracter comercial, social o cultural. 
1.1.2. Temas. 
1.1.3. Story line. 
1.1.4. Argumento. 
1.1.5. Guion literario. 
1.1.6. Guion tecnico. 
1.1.7. Story board. 

1.2. El guion en television. 
1.2.1. Caracter comercial, social o cultural. 
1.2.2. Temas. 
1.2.3. Story line. 
1.2.4. Argumento. 
1.2.5. Guion literario. 
1.2.6. Guion tecnico. 
1.2.7. Story borrad. 

2. EL VIDEO Y SUS DISTINTOS USOS 
2.1. El video comercial. 

2.1.1. Video clip musical. 
2.1.2. Video institucional. 
2.1.3. Video promocional. 
2.1.4. Comerciales. 
2.1.5. Perspectivas. 

2.2. El video cultural. 
2.2.1. Video para museos y presentaciones culturales. 
2.2.2. Videos pedagogicos. 
2.2.3. Perspectivas. 

2.3. El video social. 
2.3.1. Video politico. 
2.3.2. Video como instrumento de denuncia social. 
2.3.3. Perspectivas. 

3. PRODUCCION EN TELEVISION Y VIDEO 
3.1. Preproduccion. 

3.1.1. Proceso de guion. 
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3.1.2. Busqueda de locaciones, equipo, materiales, escenograffa, utilerfa y 
acto res. 

3.1.3. Organizacion y financiamiento. 
3.1.4. Brake Down. 

3.2. Produccion. 
3.2.1. Diferencias de produccion entre video y television. 
3.2.2. La produccion en video. 
3.2.3. La produccion en television. 
3.2.4. lluminacion para registro electronico, analogico y digital. 
3.2.5. Registro y uso del sonido en television y video. 
3.2.6. Equipo y materiales para Ia produccion en television y video. 
3.2.7. Realizacion para television. 
3.2.8. Direccion de actores. 
3.2.9. lluminacion para television en estudio o locacion. 
3.2.1 0. Produccion ( desde el punto de vista organizativo y administrative). 

3.3. Postproduccion. 
3.3.1. Diferencias de postproduccion en television y video. 
3.3.2. Edicion y montaje. 
3.3.3. Sonorizacion y musicalizacion. 
3.3.4. Graficos y efectos especiales digitales. 
3.3.5. Equipos y materiales para Ia postproduccion en television y video. 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral 
Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias 
Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller ./ 

Practicas de campo 
Otras 



MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APREN DIZAJ E CURSO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminaries por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA AREA DESEABLE 

INDISPENSABLE 
Comunicaci6n 6, Comunicaci6n Producci6n Television, 
Periodismo audiovisual Guionismo. 
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